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自行车里的数学
一、活动目标：
1.通过观察自行车的结构.分析其行进原理，帮助建立数学模型。
2.经历“提出问题——分析问题——建立数学模型——实际应用”的解决实际问题的过程，获得运用数学解决实际问题的思考方法。
3.让学生运用所学的圆.排列组合.比例等知识解决生活中常见的有关自行车的问题，了解数学与生活的广泛联系，加深对所学知识及其相互关系的理解。
二、活动重难点：
重点：自行车的速度与其内在结构的联系，建立解决问题的数学模型。
难点：齿轮组对自行车前进的影响，数学模型的形成过程。
三、教学过程：
（一）骑车小游戏：
同学们，你们会骑自行车吗？请一名同学骑自行车，其他同学仔细观察这位同学是怎样骑自行车的？
生汇报：脚踩在踏板上，不停的转动踏板，自行车的后轮就会旋转，带动前轮，自行车就会往前走了。
请同学们在小组内转动脚踏板，让自行车前进，脚踏板是怎样带动后车轮前进的？
生汇报：脚踏板带动前齿轮，前齿轮带动链条，链条带动后齿轮，后齿轮带动后轮，后轮带动前轮前进。
同学们，生活中处处有数学，自行车里就有许多数学知识。你还想研究自行车的哪些数学问题？
三、教学预设：
（一）通过骑车小游戏，使学生了解自行车的工作原理，提出数学问题。
（二）畅谈对问题的理解
（三）学生演示，通过学生交流、展示，使学生理解踏板转一圈自行车所走的路程的含义。
（四）小组合作测量踏板转一圈自行车所走的距离
1.教师出示温馨提示，请同学们按照温馨提示进行组内学习。
2.小组合作共同研究测量方案，选择合适的工具进行测量。
3.在测量前，组内合理分工，确定操作员.观察员.测量员.记录员，明确测量任务。
（五）班级展示
1.哪个小组愿意和大家一起交流一下你们测量方法，要求：下面的同学也要认真听，看看你同不同意他们的测量方案。一会儿对他们的测量方案提出疑问或进行评价和补充。
第一种方法：.先让一名同学用粉笔在后车轮的着地点做了一个标记，让一名同学扶着自行车的车把，另一名同学用手推动踏板，踏板转动一圈，最后在终点做出标记，用皮尺测量两个标记之间的距离就是自行车所走的距离。
第二种方法：把自行车倒过来放在桌子上，一名同学将线的一端按在车轮上，另一名同学将自行车的踏板转动一周，将线缠在车轮外面，取下线。拉开线绳，用皮尺测量。
老师对各组的测量结果进行了统计，请同学观察测量结果，谈发现。
四、总结收获：
通过今天的学习，你有哪些收获？
五、拓展延伸
自行车运动员在进行公路赛的时候，有两段特殊的路段：
请你为运动员在不同的路况下，选择前后齿轮。
【设计意图：通过拓展延伸，将所学知识延伸到课外。】
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