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本单元项目的活动目的是，让学生学习并掌握动画角色与场景设计的一些基

本方法，并运用合适的运动方式让角色与场景动起来，通过添加音效增强动画的品

质，最后能够发布出作品片段或完的整的作品。

本单元选取的专题，按创作的一般步骤设计，但并非一成不变，小组之间可按

需求自由选取，最后合作设计。每个创作者应该有自己的想法与观念，不断练习与

沉淀，培养动画思维，才是最关键的。

微项目1  角色造型与场景设计

科技词典

1. 舞台	

【名词解释】

舞台是创建 Flash 文档时放置图形内容的矩形区域。这些图形，内容包括矢量

插图、文本框、按钮、导入的位图图形或视频剪辑等。

【概念分析】

舞台是打开Flash后软件中央白色的区域。Flash中所有的动画元素的表演都将

在舞台上呈现出来，离开这个区域在输出影片时将不会被输出。

【概念应用】

Flash 创作环境中的舞台相当于 Macromedia Flash Player 或 Web 浏览器窗口中

在回放期间显示 Flash 文档的矩形空间。对舞台可以进行缩放、移动、更改大小及

舞台颜色等操作。
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2. 时间轴

【名词解释】

时间轴是一条代表时间延伸和流逝的线，舞台上所有的元素的起始、延续、结

束都在这条轴上显示。

【概念分析】

时间轴的长度由无数的帧构成，每一帧在时间轴上的表示就是一个小格，快速

连续的播放时间轴时，就产生了动画的效果。

【概念应用】

时间轴由图层和帧组成，图层可以无限的叠加，帧可以无限的延伸。Flash中每

一帧代表着一幅画面，帧的形式一共有三种，他们是关键帧、帧和空白关键帧。关

键帧中的画面是有内容的，空白关键帧是没有内容的，帧是关键帧和空白关键帧在

时间轴上的延续。

技术手册

1. 选择工具

选择工具 是工具栏中最常用的工具之一，它的作用主要是选择、移动、修

改形状等。

选择的方法主要有单击、框选两种。

选择工具的形态会根据停放元素的不同位置而发生变化。而且选择工具还可配

合键盘Shift、Ctrl、Alt键进行操作。如按Shift键拖动图形，物体被限定在水平、垂

直和倾斜45°方向移动。

2. 直线工具

直线工具 跟钢笔、铅笔功能类似，都是绘制曲线的工具，可在属性面板中

修改笔触的粗细、样式、色彩等，与选择工具配合键盘Shift、Ctrl、Alt键进行操

作，产生更多变化。

3. 椭圆工具与矩形工具

椭圆工具 与矩形工具 的使用方法相同，默认情况下绘制时既有笔触

（边线）又有填充，可以根据需要选择没有颜色 。配合Shif t可绘制正圆形与

正方形。
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4. 墨水瓶与颜料桶

墨水瓶 与颜料桶 工具使用方法相同，不同的是墨水瓶是用来改变线条的

颜色和式样的。而颜料桶工具是改变填充的颜色。

教学指引

【指导学时】3课时

【教学建议】

本项目的核心内容即造型与设计，而造型与设计的核心是想法，其次才是工具

的使用，因此要充分发挥小组的优势，挖掘出好的形象进行创作。

每个组有了自己的设计构想后，充分利用造型与设计的工具进行创作。

【教学范例】

在Flash中颜色的填充类型分为纯色、线性、放射状与位图。合理正确的使用这

些填充类型能创作出非常不错的效果。

实例1：线性渐变——竹子

1. 调色

在舞台中绘制无边线矩形，设置填充类型为线性渐变，在混色器中调整颜色滑

块，从左到右依次为黑—绿—黄绿，可根据个人的欣赏水平设置。点击滑块色槽可

添加颜色滑块，鼠标向下拖动滑块可删除滑块。

2. 竹节

保持此填充类型，用矩形工具再绘制一黑色连线矩形，配合选择工具将矩

形形状调整为两侧外凸，并将两侧和上边黑线删除，只留下底下一条作为阴影。

颜色填充
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3. 组装竹子

调整此矩形与前面绘制矩形的位置组成一段竹节。将此竹节多次复制粘贴，并适

当缩小，组成一段竹干。同样的方法绘制一些更细的竹枝，也可以直接用笔刷绘制。

竹子效果

4. 绘制竹叶

在舞台上用椭圆工具绘制一个椭圆，用选择工具 配合Ctrl键或Alt键调整形

状，在中间叶片中间添加一条线当作叶脉，并适当调整形态。并将叶片组合成一组

叶子。

竹叶绘制过程

5. 组合竹林场景

作品效果
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可根据自己的审美进行组合。

实例2：放射状渐变——葡萄

这个实例充分发挥了放射状渐变的高光效果，制作起来很简单。

1. 调制色彩

（1）用椭圆工具配合Shift键，在舞台绘制出一个

正圆。选择圆的填充方式为灰色放射状渐变。

（2）现在假如要做紫葡萄，选中此圆形，在混色

器将右边滑块颜色调整为紫色。此时圆已经变成紫色

放射状渐变了。

（3）在混色器中靠近左边滑块处，单击添加新的

滑块，并拖动右侧黑色三角调整颜色纯度。此时已经

看到圆的调光变的更清晰了。

2. 增加高光

用填充变形工具调整高光点位置。

灰色渐变 紫色渐变 添加滑块 调整高光 最后效果

3. 组合葡萄的形态

不断复制与粘贴制作完成的一个葡萄粒，组合成葡萄的形态。最后添加几片叶

子。可以用上面的方法再做出其他色彩的葡萄哦。

在混色器中调整

完成的两组葡萄效果
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操作范例

绘制远山背景

这个场景的配色，有渐变色也有近似色。我们以背景和远山来进行分析制作。

1. 设计背景色

打开Flash，新建一个文档，在绘制一个与舞台大小相同的矩形，调整矩形的填

充类型为线性填充，线性填充默认是左右填充。我们可以用任意变形工具旋转矩形

的方向，当然这样做还要调整矩形的大小。也可以用填充变形工具旋转改变填充的

方向为上下线性渐变。

渐变颜色

2. 颜色的渐变层次

选中矩形，打开混色器，（下图左）分别双击两端的渐变滑块选取合适的颜

色，点击滑块区域可以继续添加颜色滑块，用鼠标点住将滑块向下拖动可删除滑

块。用此种方法调试完成背景的配色。
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3. 远山绘制

用铅笔工具绘制出山的轮廓，如果美术基础好的同学可以结合绘图板进行绘

制，可以提高不少的效率。将远山填充为上下线性渐变，同样的要将轮廓线封闭才

能填充颜色。在混色器双击两端滑块选取合适的颜色，将上面的颜色调整Alpha值

为30%，下面的为0%，即完全透明。（上图右）最后删除边线。可以看到远山跟背

景整合的很完美了。

多种颜色过渡         透明度

微项目2  灵活的动态设计

科技词典

1. 逐帧动画

【名词解释】

逐帧动画是Flash中最常用的动画形式。英文Frame By Frame，即在时间轴上的


